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四国地区高専総合文化祭で最高賞を W 受賞 

平成 23 年 12 月 17 日～18 日，高知工業高等

専門学校で行われた第 33 回四国地区高等専門学

校総合文化祭で情報工学科５年生の坂口ちさと

学生，山本美奈子学生が美術の部で優秀賞を受賞

しました。優秀賞の２点枠を同一の学校が受賞す

ることは珍しく，両学生のクラブ活動の成果が現

れた受賞でした。 

―――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――― 

創造性教育の取り組みについて 

 ４年生になるとプログラミング特論，情報工学実験４という２つの授

業を使って，数人の班に分かれ Arduino（アルディーノ）を用いた創造

性実験をします。Arduino とは，簡単に電子工作ができる便利な道具で，

Wiring 言語という言葉を使ってプログラムを作ります。そうすることで，

Arduino を自分の思うとおりに動かすことができます。 

≪学生の感想≫ 私の班では，「ラーメンタイマー」を作りました。この

タイマーは，その名の通りラーメンを作るときに使用するもので，３分か５分に設定することができます。設

定した時間がくると「かえるのうた」で知らせてくれます。毎週４時間を半年間かけて作成しました。また，

スケジュール管理から部品の発注，発表準備などすべて自分たちだけで行うので，最初にしっかりスケジュー

ルを立てて，その通りにやり遂げていかないと後半になるにつれて作業が大変になるということを学びました。

また，電気配線は何度も失敗しましたが，完成した時の達成感は大きかったです。発表では，「ボタンを押し

た回数によって時間が設定できたほうが便利だ」などの意見をもらいました。このように身近なものが４年生

になると作れるようになり，周りの意見を聞いたり，改良を行ったりと多くのことが学べて，とても楽しいで

す。           情報工学科４年 百垣 愛弓 

 

学生による作品のリスト 

番号 タイトル 説明 

１ 長さ測定装置 Arduino と遠隔距離センサを用いて距離を測定し、測定結果を

ARToolKit を用いて出力することでデジタル３Ｄ計測機を実現 

２ 時限爆弾を解体するおもちゃ Arduino を使って時限爆弾（もどき）を作る。５本のうち、ある線を

抜いて時間内に抜きタイマーを止めるとミッション完了 

３ シンセサイザー つまみでボリュームや音の高低に変化をつけられる仕様 

４ ネームプレート 自分の名前の一文字を表示させるものと、アルファベットでスクロー

ルさせるものを作成 

５ 自転車専用のスピードメーター 速度と走行距離をディスプレイに表示 
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